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Annotatsiya: Hozirgi kunda texnologiyalar rivojlanishi insoniyat hayotining turli
jabhalariga ta'sir ko'rsatmoqda. Virtual hagigat va kengaytirilgan haqgigat tizimlari bu
sohadagi eng qgiziqarli va istigbolli innovatsiyalar hisoblanadi. Ushbu maqolada virtual
va kengaytirilgan hagiqat tizimlarining tatqiqi, rivojlanishi va kelajakdagi imkoniyatlari
hagida ma'lumotlar berilgan. Virtual hagigat va kengaytirilgan hagigat nafagat o'yin va
ko'ngilochar sanoatlarda, balki ta'lim, tibbiyot, arxitektura va boshga ko'plab sohalarda
ham 0'z o'rnini topmogda.

Kalit so‘zlar: virtual hagigat va kengaytirilgan hagigat tizimlari, kompyuter,
interaktiv metodlar, innovatsiyalar, tizimlar, kompyuter grafikasi, marketing.

AHHOTaIII/IH: CGFO,Z[HH Pa3BUTHC TEXHOJOTUHN 3aTparuBacT pPa3jiIndHbIC CTOPOHBL
KA3HU 4esioBeKa. CUCTEMBbI BUPTYAIbHON PEAIbHOCTU U JOTIOJIHEHHOW pEalTbHOCTH —
HanOoJiee MHTEPECHBIE U MEPCIEKTUBHBIC MHHOBAIIMU B ATOUM oOnacTu. B 3Toit crathe
npencraBieHa uH(opMmaius 00 HcCIeAOBaHMAX, pa3paboTkax W Oyaymux
BO3MOKHOCTSIX CHCTEM BHUPTYaJbHOW M JONOJHEHHOM pealbHOCTU. BupTyanbHas u
AOIIOJIHCHHAA PpPCAaJIBHOCTb HaAXOOAT CBOC MCCTO HC TOJBKO B HFpOBOﬁ nu
pa3BiIeKaTENbHONW UHAYCTPUH, HO U B 00pa30BaHUU, MEIULIMHE, ADXUTEKTYPE U MHOTHX
npyrux cepax.

KiarwueBble ¢J10Ba: CUCTEMBbl BUPTYaJIbHOW M JIONOJHEHHOM PEAIbHOCTH,
KOMIIBIOTCP, HHTCPAKTUBHLIC MCTO/Abl, MTHHOBAIINH, CUCTCMbI, KOMIIbIOTCPpHAA Fpa(i)I/IKa,
MapKETHHT.

Abstract: Today, the development of technologies affects various aspects of

human life. Virtual reality and augmented reality systems are the most interesting and
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promising innovations in this field. This article provides information on the research,
development and future possibilities of virtual and augmented reality systems. Virtual
reality and augmented reality are finding their place not only in the gaming and
entertainment industries, but also in education, medicine, architecture and many other
fields.

Keywords: virtual reality and augmented reality systems, computer, interactive
methods, innovations, systems, computer graphics, marketing.

Virtual haqgiqat tizimlari insonni kompyuter tomonidan yaratilgan muhitga olib
kiradi. Ushbu muhitda foydalanuvchilar o'zlarini boshga joyda, hatto boshga vagt va
makonda his gilishlari mumkin. Virtual hagigat texnologiyalari ko'plab sohalarda
go'llaniladi, masalan, o'yinlar, ta'lim, tibbiyot, arxitektura va boshga ko'plab sohalarda.
O'yin sanoatida virtual hagigat o'yinlari foydalanuvchilarga interaktiv tajriba tagqdim
etadi. Ushbu o'yinlarda foydalanuvchilar o'zlarini o'yin dunyosida his gilishlari, harakat
gilishlari va boshga o'yinchilar bilan o'zaro alogada bo'lishlari mumkin. Bu, o'yinlarni
yanada giziqarli va jalb etuvchi giladi. O'yinlar orgali insonlar o'zlarining gobiliyatlarini
sinab ko'rishlari, yangi do'stlar orttirishlari va hatto stressni kamaytirishlari mumkin.
Ta'lim sohasida virtual hagigat texnologiyalari o'quv jarayonini yanada samarali qgilish
imkonini beradi. Talabalar virtual muhitda eksperimentlar o'tkazishlari, tarixiy
vogealarni ko'rishlari yoki murakkab konseptlarni o'rganishlari mumkin. Bu,
o'gituvchilar uchun darslarni yanada qgizigarli va samarali o'tkazishga yordam beradi.
Masalan, biologiya darsida talabalar virtual laboratoriyada tajribalar o'tkazishlari
mumkin, bu esa ularning amaliy ko'nikmalarini oshiradi. Tibbiyotda virtual hagiqat
tizimlari shifokorlar va talabalar uchun trening va simulyatsiya imkoniyatlarini tagdim
etadi. Shifokorlar murakkab jarrohlik amaliyotlarini virtual muhitda o'tkazish orqali
amaliyotga tayyorlanishlari mumkin. Bu, bemorlar xavfsizligini oshirishga yordam
beradi. Tibbiyot sohasida virtual hagigat yordamida bemorlarning holatini simulyatsiya
gilish va shifokorlar uchun murakkab holatlar bilan ishlash imkoniyatlari

yaratilmoqda.[1]
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Kengaytirilgan hagigat tizimlari haqigiy dunyoni kompyuter grafikasi bilan
birlashtiradi. Ushbu texnologiya foydalanuvchilarga hagigiy muhitda virtual ob'ektlarni
ko'rish va ular bilan o'zaro alogada bo'lish imkonini beradi. Kengaytirilgan hagiqat
ko'plab sohalarda, jumladan, marketing, arxitektura, o'yinlar va ta'limda qo'llaniladi.
Marketing sohasida kengaytirilgan hagigat texnologiyalari brendlar va mahsulotlar
uchun yangi marketing strategiyalarini ishlab chigishga yordam beradi.
Foydalanuvchilar mahsulotlarni o'zlarining haqigiy muhitida ko'rishlari va ular bilan
o'zaro alogada bo'lishlari mumkin. Bu, iste'molchilarni jalb gilish va sotuvlarni
oshirishga yordam beradi. Misol uchun, foydalanuvchilar o'z uylari ichida yangi
mebellarni joylashtirib ko'rishlari mumkin, bu esa xarid gilish jarayonini qulaylashtiradi.
Arxitektura va qurilish sohasida kengaytirilgan hagigat texnologiyalari loyihalarni
ko'rsatish va mijozlarga tagdim etish uchun ishlatiladi. Arxitektorlar va dizaynerlar o'z
loyihalarini hagiqiy muhitda ko'rsatish orgali mijozlar bilan yanada samarali alogada
bo'lishlari mumkin. Bu, loyihani yanada samarali va aniq rejalashtirishga yordam beradi.
Mijozlar loyihalarni ko'rib chigish jarayonida o'z fikrlarini bildirishlari va o'zgarishlar
Kiritishlari mumkin.[2]

O'yin sanoatida kengaytirilgan hagigat o'yinlari foydalanuvchilarga haqiqgiy
mubhitda interaktiv o'yin tajribasini taqdim etadi. Foydalanuvchilar o'zlarining atrof-
mubhitida o'yin elementlarini ko'rishlari va ular bilan o'zaro alogada bo'lishlari mumkin.
Bu, o'yinlarni yanada qgizigarli va jalb etuvchi giladi. Kengaytirilgan haqgigat o'yinlari
orgali foydalanuvchilar jamoaviy o'yinlarda gatnashish, jamoa bilan birgalikda
strategiyalar ishlab chigish va o'zaro ragobatlashish imkoniyatiga ega bo'lishadi.[3]

Virtual va kengaytirilgan hagiqat tizimlarini tatgiq gilish va rivojlantirishda bir
gator muammolar va giyinchiliklar mavjud. Ushbu texnologiyalarning samaradorligini
oshirish uchun ko'plab tadgigotlar va eksperimentlar o'tkazilishi  zarur.
Texnologiyalarning narxi va mavjudligi muhim ahamiyatga ega. Virtual va
kengaytirilgan haqgigat tizimlari uchun zarur bo'lgan uskunalar va dasturlar ko'pincha

gimmatga tushadi. Bu, ularning keng targalishini cheklashi mumkin. Shuning uchun,
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tadgigotchilar va ishlab chiquvchilar ushbu texnologiyalarni yanada arzon va keng
targalgan qilish yo'llarini izlashlari zarur. Masalan, mobil qurilmalar orgali
kengaytirilgan hagigat tajribalarini taqdim etish imkoniyatlari o'rganilmoqda.
Foydalanuvchilarning tajribasini yaxshilash muhimdir. Virtual va kengaytirilgan
hagiqat tizimlari foydalanuvchilarga qulay va intuitiv interfeyslarni tagdim etishi kerak.
Bu, foydalanuvchilarning texnologiyalarni o'zlashtirishini va ulardan foydalanishini
osonlashtiradi. Foydalanuvchi tajribasini yaxshilash uchun interfeys dizayni va
interaktiv elementlar ustida ishlash zarur. Virtual va kengaytirilgan hagigat tizimlarining
xavfsizligi va maxfiyligi ham muhim ahamiyatga ega. Foydalanuvchilar o'z
ma'lumotlari va shaxsiy hayotlari xavfsizligini ta'minlashlari kerak. Shuning uchun,
tadgigotchilar va ishlab chiquvchilar ushbu masalalarni hal gilishga e'tibor garatishlari
zarur. Maxfiylikni ta'minlash uchun shifrlash va xavfsizlik protokollarini ishlab chigish
zarur.[4]

Virtual va kengaytirilgan hagiqgat tizimlari kelajakda ko'plab yangi imkoniyatlarni
tagdim etadi. Ushbu texnologiyalar rivojlanishi bilan birga, yangi sohalar va
imkoniyatlar paydo bo'lishi kutilmogda. Masalan, virtual hagigat va kengaytirilgan
hagiqat texnologiyalari birgalikda ishlatilishi mumkin. Bu, foydalanuvchilarga yanada
gizigarli va interaktiv tajribalarni tagdim etishi mumkin. Foydalanuvchilar bir vagtning
o'zida haqigiy va virtual muhitda tajribalar o'tkazishlari mumkin. Shuningdek, virtual va
kengaytirilgan haqgigat tizimlari sun'iy intellekt bilan birlashtirilishi mumkin. Bu,
foydalanuvchilarga yanada moslashtirilgan va interaktiv tajribalarni tagdim etishga
yordam beradi. Sun'iy intellekt yordamida foydalanuvchilar bilan o'zaro alogada bo'lish
va ularning ehtiyojlarini tushunish imkoniyatlari oshadi. Masalan, sun'iy intellekt
yordamida foydalanuvchilarning xatti-harakatlarini  tahlil qilish va ularning
gizigishlariga mos ravishda tajribalarni taklif etish mumkin. Bundan tashqari, virtual va
kengaytirilgan hagigat texnologiyalari sog'ligni saqglash sohasida yangi imkoniyatlarni
tagdim etishi mumkin. Masalan, bemorlar uchun virtual muhitda reabilitatsiya dasturlari

ishlab chigilishi mumkin. Bu, bemorlarning tiklanish jarayonini tezlashtirishga yordam
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beradi. Shuningdek, virtual hagigat yordamida psixologik muammolarni hal qilish
uchun terapiya dasturlari yaratish mumkin.[5]

Xulosa:

Xulosa qilib aytganda, virtual hagigat va kengaytirilgan haqgigat tizimlari
insoniyat hayotining turli jabhalarida ingilobiy o'zgarishlar keltirishi mumkin. Ushbu
texnologiyalarni tatqiq gilish va rivojlantirishda ko'plab imkoniyatlar mavjud. Kelajakda
bu tizimlar yanada rivojlanishi va keng targalishi kutilmogda. Foydalanuvchilar uchun
yanada qgizigarli, samarali va interaktiv tajribalar taqdim etish maqgsadida tadgiqgotlar
davom etishi zarur. Virtual hagigat va kengaytirilgan hagiqgat tizimlari orgali insoniyat
yangi imkoniyatlar va tajribalarni kashf etishda davom etadi. Ushbu texnologiyalar
kelajakda ko'plab sohalarda o'z o'rnini topishi va insoniyat hayotini yanada qulay va
gizigarli gilishga yordam berishi kutilmoqda.
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